Chapitre 3: Architectures distribuées

Entreprise Java Beans (EJB)



Limitations des architectures n-tiers
classiques

* e serveur d’application constituela pierre angulaire de I'architecture
et se trouve souvent fortementsollicité et il est difficile de répartir la

charge entre clients et serveur.

* On se retrouve confronté aux épineuxproblemesde
dimensionnement serveur et de gestion de la montée en charge
rappelant|'époque des mainframes.

* Et les solutions mises en ceuvre sont relativementcomplexesa
mainteniret la réutilisation descomposants est presque impossible.



Vers les architectures n-tiers distribuées
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Entreprise Java Beans



Enterprise JavaBeans (EJB)

Architecture des EJB

est une architecture
distribuée offrant des
composants logiciels
déployés cété serveur.
Cette architecture propose
un cadre pour créer des
composants distribués et
facilement réutilisables.

An Enterprise JavaBean, or EJB, is a server-side
component of the Java Enterprise Edition platform
that runs in the EJB container. The EJB container
provides system-level services for transactions
and security, while the beans provide business
logic to an application.
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Architecture des EJB

An Enterprise JavaBean, or EJB, is a server-side Business logic

LeS EJ B Sont hébergés au Sein component of the Java Enterprise Edition platform
that runs in the EJB container. The EJB container
d'un conteneur EJB évoluant provides system-level services for transactions
. anq security, while 'the beans provide business
dans un contexte transactionnel. logic to an application. EJB
lls permettent de : Tl s

1. représenter des données R R EJB
(EJ B Ent|ty), Business logic is the code that enables the
. business processes .of an applicat.ion. For Web
2. de proposer des services example, an enterprise bean can implement €
. methods used by a client application to book a service
avec ou sans conservation hotel room.
d'état entre les appels (EJB S;Nrjige
session),
3. ou encore d'accomplir des i
taches de maniere platform

asynchrone (EJB
dit message).




Les versions des EJB

* Stateful session
et Stateless
session

* [nterfaces: Home
Remote

EJB 1.1

EJB 2.0

EJB 2.1

EJB 3.0

EJB 3.1

Versions of EJB include
» EJB1.0

e EJB11

e EJB2.0

e EJB21

¢ EJB 3.0, and

e EJB3.1

Click each list item for more information about the
versions.

X

EJB version 1.0 supported stateful and stateless
session beans. Home and remote interfaces were
used.




Les versions des EJB

Versions of EJB include

d Bean Entité et EJIB 1.0 e EJB1.0

* ledescripteurde A S
e EJB20
déploiement XML .t
¢ EJB3.0, and
EJB 2.0
e EJB3.1

Click each list item for more information about the

EIB 2.1 versions.

X

EJB version 1.1 added support for entity beans. It
used the XML deployment descriptor. It also
introduced roles to support application assembly
and deployment.

EJB 3.0

EJB 3.1




Les versions des EJB

Introduction de
Locale interface
pour le passage
par référence.
mise en charge
des requétes SQL

EJB 1.0

EJB1.1

EJB 2.1

EJB 3.0

EJB 3.1

Versions of EJB include

e EJB1.0

e EJB3.0,and
e EJB3.1

Click each list item for more information about the
versions.

X

EJB version 2.0 used local interfaces to reduce
the necessity of passing arguments by value. It
also supported relationships and a query
language with entity beans.




Les versions des EJB

* Prise en charge
des services web,

e Etdes protocoles
SOAP and HTTP.

EJB 1.0

EJB1.1

EJB 2.0

EJB2.1

EJB 3.0

EJB 3.1

Versions of EJB include
e EJB1.0

e EJB11

e EJB3.0, and
e EJB3A1

Click each list item for more information about the
versions.

X

EJB version 2.1 supported web services with the
Simple Object Access Protocol, or SOAP and
HTTP.




Les versions des EJB

Versions of EJB include

 Unfocus surle o . BB 10
ease of use, * BB

« Remplacement
des spécifications —y emaoamd
du Bean Entity Bl [ 6 TS e
par JPA, EJB 2.1 I

* Introductionde
I"Injection de |la
dépendance ALet

* Life cycle
callbacks

EJB 1.1 e EJB20

EJB version 3.0 focused on ease of use. It
replaced the entity bean specification with Java
Persistence API, or JPA, and introduced
dependency injection, interceptors, and life cycle
callbacks.
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Les versions des EJB

Versions of EJB include

Ease of use, again !
Une nouvelle EJB 1.0 e EJB1.0
annotation fait son * BB
apparition : @Schedule
les méthodes des

EIB 1.1 e EJB2.0

e EJB21

e EJB3.0,and

_ EJB 2.0 | (e
sessions beans peuvent | = 2 W eEBET
étre appelées de fagon T \(/:tleircsﬁoiasfh list item for more information about the
asynchrone =
AveC |a VerSion 31, |eS EJB 3.0 EJB version 3.1 was released in 2009 with Java

Enterprise Edition, or Java EE, 6.

stateful web services
seront aussi supportés.
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Types des EJB

|l existe troistypes d'EJB : o o
* |es beans de session (session beans) &«by
* |es beans entité (les entity beans) L"_\J

* Depuis la version 2.0 des EJB, il existeun
troisieme type de bean : les beans orientés
message (message driven beans). [

oS o S

Session Entity Message-driven



Bean Session

* Les session beans peuvent étre de deux (1] [
types : sans état (stateless) ou avec état &b’
(stateful). N
e Les beans de session sans état peuvent '
étre utilisés pour traiterles requétes de
plusieurs clients. - [ N I
* Les beans de session avec étatne sont | | @ 9 [ (] 9 ' N
accessibles que lorsd'un ou plusieurs < \ﬁ{ > \ﬁ{ -ﬁ
échanges avec le méme client.
Ses;n En;y ‘Message-driver’\

- /



Les beans entités assurent la persistance des données. Il

Bean Entité

existe deux types d'entity bean :

persistance gérée par le conteneur (CMP : Container
Managed Persistence). Avec un bean entité CMP
(container-managed persistence), c'est le conteneur
d'EJB qui assure la persistance des données.
persistance gérée par le bean (BMP : Bean Managed
Persistence). Un bean entité BMP (bean-managed
persistence), assure lui-méme la persistance des
données grace a du code inclus dans le bean.

A
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Entity
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Message-driven Bean

* Les beans orientés messages (message-

driven beans) peuvent étre utilisés dans un

contexte d’appels asynchrones.

I

9

Session

9 Message-driven p



Avantages

Les services
(system level)
sontassurés par
le conteneur EJB
Encapsulationde
la logique métier
Réutilisation de
la logique métier

There are three benefits of using EJBs:

* system-level services are provided by the
EJB container

* the bean contains the business logic and as a
result, creates thinner clients, and

* new applications can be built from existing
beans
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client container
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Web
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Session Bean



Session Bean

Un bean session est
un type d'EJB qui :

* implémente
I'interface
SessionBean
*représente |'état
d'un seul client dans
un serveur.

Application
client

Application
client container

Session
bean

A
v

Web
container

EJB

0 container

Methods in a session bean are invoked by a client
and are not persistent. A bean performs server-
side processing when it's invoked over local,
remote, or web-service client views.




Les types de Session Bean

Il existe deux types de beans session,
Stateful (avec état)
stateless.(sans état)

Stateful Session Beans

Stateless Session Beans




Stateless

Utiliser un bean session sans état
(stateless) si :

° ’ i A A stateless session bean contains a state-specific
Le bea nnen regISt re paS d es d onnees instance variable for as long as its methods are
’ H L invoked. The client state i t when the called
d’un client Application e s s 2218 e e e cale
client

Application
client container

* le bean doit faire un appel de méthode.

* le bean est utilisé pour extraire des
données d'une base de données sans

persistance dans la session. e

container

A
v

 Pourconsulter en lecture seule des e T
données persistantes. Session EJB

bean be e container




Utiliser un bean session avec état (stateful) si :

Stateful

Le bean enregistre des données d’un seul
client particulier pendant la durée d’appel
de plusieurs invocations de méthodes

(comme une session d’un navigateur Web).

Le méme Bean est utilisé pour servir tous
les appels du méme client

Application
client

Application
client container A

A
v

Session
bean

Web
container

Stateful session bean

EJB

be e container

A stateful session bean consists of instance
variables that represent the state of the client-
bean session. This is also known as the
conversational state.




Stateless Session Bean



Stateless Session Bean: cycle de vie

Un java bean stateless a deux états possibles ; soit il
n'existe pas ( "état inexistant" ) soit il est dans un "état
prét"; il ne peut pas étre dans un "état passif »

1.

si le besoin de se servir d'un java bean session
stateless se fait sentir, le conteneur d'EJB crée et
maintient un pool de java beans session
stateless, exécute toutes les injections de
dépendance et invoque la méthode annotée
avec @PostConstruct sielle existe.

Le java bean est, a partir de ce moment, dans
I' "état prét " a I'emploi (i.e qu' un client peut faire
appel a ce java bean).

A la fin du cycle de vie, le conteneur d'EJB appelle la
méthode annotée avec @PreDestroy (s' il en existe
une) et ainsi l'instance du java bean est mise a la
disposition du ramasse miette (garbage collection) .

Does Not Exist

(1 Dependency injection, if any

(2 PostConstruct callback, if any

-
-«

> Ready
|

PreDestroy callback, if any




Interface Local ou Remote

e Annotations

* @javax.ejb.Local
* @javax.ejb.Remote

* Exemple:

import javax.ejb.Remote;

@Remote

public interface Calculatriceltf {
public double add(double v1,double v2);
public double sub(double vl,double v2);
public double mul(doublevl,double v2);
public double div(double vl,double v2);

}



Stateless Session Bean : Implémentation

Annotations

@Stateless
Exemple

Consider creating a session bean that can
perform basic mathematical calculations for a
client. To start, you create the business interface
for the bean to define the methods that a client
can call.

You annotate the source code for the bean class
as @stateless.

And you implement the business methods defined
in the business interface.

package net.sample.ejb3.stateless;

import java.math.*;
import javax.ejb.Stateless;
import javax.ejb.Remote;

@Stateless (name="CalculatorBean")
@Remote (CalculatorRemote.class)

public class CalculatorBean implements CalculatorRemote
public float addition(float a, float b){
return a + b;
}
public float subtraction(float a, float b){
return b - a;

}

public float multiplication(float a, float b){
return a * b;

}

public float division(float a, float b){
return b / a;



Client local

* Typiquementune servlet ou une JSP colocalisée sur le méme
serveur que le bean

* Mécanisme dit "injection de dépendance
e gttribut du type de l'interface
* Annoté @EJB

Exemple :

public class ClientServlet extends HttpServlet {

@EJB

private Calculatriceltf myBean;

public void service( HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp ) {
resp.setContentType("text/html");
PrintWriter out = resp.getWriter();
double result = myBean.add(12,4.75);
out.printin("<html><body>"+result+"</body></htmI>");}

}



Client distant

Récupération de la référence vers I'annuaire JNDI

Recherche du bean dans I'annuaire

Appel des méthodes du bean

Exemple :

public class Client {

public static void main(String args[]) throws Exception {
javax.naming.Context ic = new javax.naming.InitialContext();
Calculatriceltf bean = (Calculatriceltf) ic.lookup("foobar");
double res = bean.add(3,6);

I8



Stateful Session Bean



Stateful Session Bean: cycle de vie

1. le client initie le cycle de vie d'un bean session
stateful en obtenant sa référence. Ainsile
container exécute toutes les Injections de
Dépendance, invoque la méthode (1) Create
ayant |'annotation @PostConstruct s'il en (2 Dependancy Injection, if any
existe un e: (3 PostConstruct callback, if any

N . N . N (4 Init method, or ejbCreate<METHOD>, if any
2. a partir de la le bean session stateful passeal’ =

"état prét" i.e qu'il peut-étre utilisé par un Eéﬁm? taeny .

client. Ijoes Not Exist :’ Ready T | Passive
3. Pendant le temps ou le java bean est dans callback, if any

|'"état prét", le conteneur d'EJB peut le faire (1) Remove

passer dans un état passif. (2) PreDestroy callback, if any

4. Alafindu cycle devie du java bean, le client
invoque la méthode avec I'annotation @Remove, et
le conteneur d'EJB quant a lui fait appel a celle ayant
I'annotation @PreDestroy;



Stateful Session Bean: Implémentation

To start creating the session bean class, you
annotate the source code as @Stateful. package ejbSample.stateful;

Then you implement the methods required to . . . X
perform the business logic — in this case, the add import javax.ejb.Stateful;

and subtract methods. You end the state import javax.ejb.Remote;
invoked by a client using a remove method. import javax.ejb.Remove;
import javax.ejb.*;

@Stateful (name="AccountBean")
@Remote (AccountRemote.class)
public class AccountBean implements
AccountRemote {float total = 0;
public float add(float amount) {
total += amount;
return total;
}
public float subtract(float amount) {
total -= amount;
return total;
}
@Remove
public void remove () {
total = 0;
}




Session Bean Stateful

e 2 annotationsprincipales:
e @Stateful : déclare un bean avec état

» @Remove : définit la méthode de fin de session,la session
expire a l'issu de I'exécution de cette méthode

* Exemple
@Stateful

public class CartBean implements Cartltf {
private List items = new Arraylist(); private List quantities = new ArrayList();
public void addltem( int ref, int gte ) { ... } public void removeltem( int ref ) { ...}
@Remove

public void confirmOrder() { ... }
}



Singleton Session Bean



Singleton Session Bean

il est possible de définir

un EJB qui aura les

caractéristiques du
design pattern
singleton :

« le conteneur garantit
gu'une seule instance
de cet EJB sera
utilisable et partagée
dans le conteneur.

« Un EJB singleton est
utilisé principalement
pour partager ou
mettre en cache des
données dans
I'application.

There are a number of reasons to use a singleton
session bean in this scenario:

* the bean state is common for the entire
application

* multiple threads must be able to access the
bean concurrently

» the bean needs to be instantiated when the
application starts up, and

* the bean needs to be able to implement a
web service

Singleton session bean




Singleton Session Bean : Avantages

Application
client

Application
'avanta ge des EIB client container

Singleton c'est gqu'ils
offrent tous les services
d'un EJB : sécurité,
transaction, injection
de dépendances, Session E1B
gestion du cycle de pen "— Rt
vie ...

Web
container

~
v

If you have an application with a bean that's
accessed by multiple clients simultaneously, you
use a singleton session bean.

There is one singleton session bean per
application. It's instantiated when the application
is started so it can perform initialization tasks. It
can also perform clean-up tasks when the
application shuts down.

Singleton session bean




Singleton Session Bean

Consider creating a session bean that counts how
many hits a web page has received.

You annotate the source code for the bean class
as @Singleton. The bean consists of a single
method that counts the number of times a web
page is accessed.

You can create a web front-end for the bean by
creating a JavaServer Faces managed bean.

package counter.ejb;
import javax.ejb.Singleton;
@Singleton

public class CounterBean {
private int pageHits = 1;

public int getPageHits () {
return pageHits++;




Message Driven Bean



Message Driven Bean: Définition

* Message-Driven beans = beans accessibles par messaging asynchrone

* Nouveautéapparue avec EJB 2.0,
* Messaging = moyen de communication léger, comparé a RMI-IIOP,

* Pratique dans de nombreux cas.



Message Driven Bean: Cas d'utilisation

U tl | I serun M €554d ge There are two reasons to use a message-driven
H . bean in this case:
Driven Bean si :

» the bean needs to be executed when a
message arrives, and

¢ Le Bea n d 0] |t ét re * messages need to be received
s s ) asynchronously
exécuté lorsqu’un

message est arrivé.
. A. 1 0000000000000 )
* Le message doit étre ‘
traité d’'une maniere

asynchrone. Message-driven bean




Message Driven Bean: Motivation

* Performance
* Un client RMI-IIOP attend pendant que le serveur effectue le traitementd'une
requéte,
* Fiabilité
* Lorsqu'un client RMI-IIOP parle avec un serveur, ce dernier doit étre en train
de fonctionner. S'il crashe, ou si le réseau crashe, le client est coincé.

* Pas de broadcasting !
e RMI-IIOP limite les liaisons 1 client vers 1 serveur



Messaging

* C'est comme le mail ! Ou comme si on avait une troisieme entité
entre le clientet le serveur !

Remote method invocations:

Application Application
Messaging:

L Message .
Application Middleware Application




Messaging

* Message Oriented Middleware (MOM) est le nom donné aux middlewares qui
supportent le messaging.

* Tibco Rendezvous, IBM MQSeries, BEA Tuxedo/Q, Microsoft MSMQ, Talarian SmartSockets,
Progress SonicMQ, Fiorano FioranoMQ, ...

* Ces produits fournissent : messages avec garantie de livraison, tolérance aux fautes, load-
balancing des destinations, etc...



The Java Message Service (JMS)

* Les serveurs MOM sont pour la plupart propriétaires: pas de
portabilité desapplications !

* JMS = un standard pour normaliser les échanges entre composant et
serveur MOM,
 Une API pour le développeur,

e Un Service Provider Interface (SPI), pourrendre connecter I'API et les serveurs
MOM, via les drivers JMS



JMS : Messaging Domains

* Avantde faire du mesaging, il
faut choisir un domaine
* Domaine =type de messaging

* Domaines possibles

* Publish/Subscribe (pub/sub) : n
producteurs, n consommateurs (tv) Producer 1 _» - Consumer 1

Topic

¢ POint TO POint (PTP) :n Producer 2 -~ Consumer 2
producteurs, 1 consommateur

Publish/subscribe:

Point-to-point:

Producer 1 -

+ Queue - Consumer 1

Producer 2




JMS : les étapes

1. Localiser le driver IMS
. lookup JNDI. Le driver est une connection factory
2. Créer une connection JMS
. obtenir une connection a partir dela connection
factory
3. Créer une session JMS
. Il s'agit d'un objet quiva servir a recevoir et
envoyer des messages. On |'obtienta partir dela
connection.
4. Localiser la destination JMS
. Il s'agit du canal, de la chaine télé | Normalement,

c'est réglé par le déployeur. On obtientla
destination via JNDI.

5. Créer un producteur ou un consommateur JMS

. Utilisés pour écrire ou lireun message. On les
obtient a partir de la destination ou dela session.

6. Envoyer ou recevoir un message

JMS Driver Client Runtime

JMS Server

JMS Connection
Factory

JMS Connection |-—

2: Create
Connection
7
3:Create |
Session
P
5: Create
Client —Producer —=
or Consumer
1: Retrieve 6: Send or
: - Receive ™
JMS Dnvgr Message =
(Connection
Factory)
4: Lookup

<>

Naming Service
Such as LDAP

JMS Session

JMS Producer
or
JMS Consumer

Serialized
Message
Communication

Z

Queuet

IO

Queue2

CICICIE

Topic1

CIOE0

JMS Destination




JMS : les interfaces

PARENT INTERFACE
ConnectionFactory
Connection
Destination

Session
MessageProducer

MessageConsumer

POINT-TO-POINT
QueueConnectionFactory
QueueConnection
Queue

QueueSession
QueueSender

QueueReceiver, QueueBrowser

PUB/SUB
TopicConnectionFactory
TopicConnection

Topic

TopicSession
TopicPublisher
TopicSubscriber



JMS : exemple de code (1

package examples.messaging;

import javax.jms.*;
import javax.naming.InitialContext;

public class LogClient {

public static void main(String[] args) throws Exception ({
// Initialize JNDI
InitialContext ctx = new InitialContext (System.getProperties()):;

// 1: Lookup connection factory

TopicConnectionFactory factory =
(TopicConnectionFactory) ctx.lookup
("jms/TopicConnectionFactory") ;

// 2: Use connection factory to create JMS connection
TopicConnection connection = factory.createTopicConnection() ;

// 3: Use connection to create a session
TopicSession session =
connection.createTopicSession
(false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE) ;

// 4: Lookup destination
Topic topic = (Topic)ctx.lookup("jms/Topic") ;

// 5: Create a message publisher



JMS : exemple de code (2)

TopicPublisher publisher = session.createPublisher (topic) ;

// 6: Create and publish a message
TextMessage msg = session.createTextMessage() ;
msg.setText ("This is a test message.");
publisher.send(msg) ;

// finish
publisher.close() ;
System.out.println("Message published. Please check application

server's console to see the response from MDB.") ;
}

Note : Dans 3) false = pas de transactions,
AUTO AKNOWLEDGE = inutile ici puisqu’on envoie des
messages.



Intégrer JMS et |les EJB

* Pourquoicréerun nouveautype d'EJB ?
* Pourquoine pas avoir délégué le travail a un objet spécialisé ?
* Pourquoine pas avoir augmenteé les caractéristiques des session

beans ?

* Parce que ainsi on peut bénéficierde tousles avantages déja
rencontrés: cycle de vie, pooling, descripteursspécialisés, code

simple...



Qu'est-ce qu'un Message-Driven Bean ?

* Un EJB quipeut recevoir des messages

* |l consomme des messages depuis les queues ou topics, envoyés par les
clients JMS EJBserver

Message Driven
Bean Pool

;

!

/

I |

Message Driven \
Bean Instances J

) sends / publishes//" 3 .
Clent ~———————{ JMS Destination

specified by the Deployer in

The EJB container is a
consumer of messages
from JMS Destination as
the deployment descriptor.




Qu'est-ce qu'un Message-Driven Bean ?

Un client n'accede pas a un MDB via une interface, il utilise ['API JMS,

Un MDB n'a pas d'interface Home, Local Home, Remote ou Local,

Les MDB possedentune seule méthode, faiblementtypée : onMessage ()

* Elle accepte un message JMS (BytesMessage, ObjectMessage, TextMessage,
StreamMessage ou MapMessage)

* Pas de vérification de types a la compilation.
* Utiliser instanceof au run-time pour connaitre le type du message.

Les MDB n'ont pas de valeur de retour
* lls sont découplés des producteurs de messages.

Les MDB ne renvoient pas d'exceptions au client (mais au container),

Les MDB sont stateless...



Développer un Message-Driven Bean

* Les MDBs doiventimplémenter

public interface javax. jms.MessageListener ({
public void onMessage(Message message) ;

}

public interface javax.ejb.MessageDrivenBean

extends EnterpriseBean {

public void ejbRemove()

throws EJBException;

public void setMessageDrivenContext (MessageDrivenContext ctx)
throws EJBException;
}

* Laclasse d'implémentation doit fournir une méthode
ejbCreate () quirenvoitvoid et quin'a pas d'arguments.



Développer un Message-Driven Bean

 Méthodesqui doivent étre implémentées

* onMessage (Message)

* Invoquée a chaque consommation de message
* Un message par instance de MBD, pooling assuré par le container

* setMessageDrivenContext (MessageDrivenContext)
* Appelée avant ejbCreate, sert a récuperer le contexte.
* Ne contient que des méthodes liées aux transactions...



Développer un Message-Driven Bean

[ does not exist ]
1: newlnstance()

2: setMessageDrivenContext() ejbRemove()
3: ejbCreate()

The lifecycle of an
message driven bean.
Each method call shown is

an invocation from the
container to the bean
instance.

onMessage()

pooled




Un exemple simple

 Un MDB qui fait du logging, c'est a dire affiche des messages de
textes a I'écran chaque fois qu'il consomme un message.
» Utile pour débugger....

* Rappel: pas d'interfaces !



La classe du bean

package examples.messaging;

import javax.jms. *;
import javax.ejb. *;
import javax.annotation.*;

@MessageDriven (activationConfig = {
QActivationConfigProperty (propertyName = "destinationType",
propertyValue = "javax.jms.Topic")

1)
public class LogBean implements MessageListener ({

public LogBean () {

System.out.println ("LogBean created") ;

public void onMessage (Message msg) {
if (msg instanceof TextMessage) {

TextMessage tm = (TextMessage) msg;
try {
String text = tm.getText () ;
System.out.println ("Received new message : " + text);

} catch (JMSException e) {
e.printStackTrace() ;



La classe du bean (suite)

}

@PreDestroy
public void remove() {
System.out.println("LogBean destroyed.") ;

}



Question ?

« Commentsait-on quelle queue ou quel topic de messages le bean
consomme ?
e Cela n'apparait pasdans le descripteur !

 C'est fait expres pour rendreles MDB portables et réutilisables.

* L'information se trouve dans I’@ActivationConfigProperty au début
du code



Le client (1

import javax.naming.*;

import javax.jms.*;

import java.util.*;

public class Client {
public static void main (String[] args) throws Exception {
// Initialize JNDI

Context ctx = new InitialContext (System.getProperties());

// 1: Lookup ConnectionFactory via JNDI
TopicConnectionFactory factory =
(TopicConnectionFactory)

ctx.lookup ("javax.jms .TopicConnectionFactory") ;

// 2: Use ConnectionFactory to create JMS connection
TopicConnection connection =

factory.createTopicConnection();



Le client (2

// 3: Use Connection to create session

TopicSession session = connection.createTopicSession (

false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE) ;

// 4: Lookup Destination (topic) wvia JNDI

Topic topic = (Topic) ctx.lookup("testtopic");

// 5: Create a Message Producer

TopicPublisher publisher = session.createPublisher(topic);

// 6: Create a text message, and publish it
TextMessage msg = session.createTextMessage();
msg.setText ("This is a test message.");
publisher.publish(msg) ;

}



Message Driven Bean: Implémentation

Considercreating a bean tt oxiacs toxt rom | [
L, , . incoming gsypchronous messages and parses it package mdb;
* Considérons la création to an application. import javax.ejb.*;
. i t javax.ejb.MessageDriven;
’ To start, you annotate the bean class code as Almp or . .
d’un bea n quiperm et @MessageDriven specifying the message queue import javax.jms.Message;
) . , to monitor. import javax.jms.MessagelListener;
d eXtra' re un texte enVOye import javax.jms.ObjectMessage;
. I import java.text.*;
par un client pour qu’il import javax.naming.*;

import java.util.logging.Logger;

soit utilisé par une autre
application.

* Pourcommencer, il faut
utiliser 'lannotation
@MessageDriven, en
spécifiant le type de
message qui sera prise en
charge (jms/Queue)

@MessageDriven (mappedName="jms/Queue")




Message Driven Bean: Implémentation

Par la suite on définit une
classe publique
implémentant 'interface
Messagelistener, qui
contient la methode
onMessage(Message
msg) responsable de la
logique métier.

Consider creating a bean that extracts text from
incoming asynchronous messages and parses it
to an application.

To start, you annotate the bean class code as
@MessageDriven specifying the message queue
to monitor.

You define the class as public and include a
public constructor with no arguments. Optionally,
you can include the MessageListener
interface, which contains the method that
performs the business logic required for the
message.

public class SimpleMessageBean implements Messagelistener {
@Resource
private MessageDrivenContext mdc;
public void onMessage (Message theMessage) {
TextMessage txtMsg = null;
try {
if (theMessage instanceof TextMessage) {
txtMsg = (TextMessage) theMessage;
logger.info ("The message is: " +
txtMsg.getText ());
} else {
logger.warning ("The message is the wrong type:

theMessage.getClass () .getName()) ;}
} catch (JMSException e) {
e.printStackTrace();
mdc.setRollbackOnly () ;
} catch (Throwable te) {
te.printStackTrace() ;




The JMS API| Programming Model

The basic building blocks of a JMS application consist of

» Administered objects: connection factories and
destinations

« Connections : A connection encapsulates a virtual
connection with a JMS provider.

« Sessions : Asession is a single-threaded context for
producing and consuming messages.

* Message producers : Amessage producer is an object
that is created by a session and used for sending
messages to a destination.

 Message consumers : message consumer is an object
that is created by a session and used for receiving
messages sent to a destination.

» Messages : a basic format that is simple but highly flexible,
allowing you to create messages that match formats used by
non-JMS applications on heterogeneous platforms.

JMS API Programming Model

Creates

I Message Producer

Sends to

Destination

Connection

Creates
Creates

Session

Message Consumer

IReceives from

Creates
\1;‘\\.\;;1:

Destination

Topic




JMS Messaging Models

In publish-and-subscribe messaging, one producer can

send a message to many consumers through a virtual
channel called a topic.

Publish-and-Subscribe (1-»Many) Subscriber
Publisher ~ —————  Topic <
Subscriber

Point-to-Point  (1-»1)

Potential
Receiver
Sender —_— Queue
IMS Messaging Domains Receiver

The point-to-point messaging model allows JMS clients
to send and receive messages both synchronously and
asynchronously via virtual channels known as queues.



Retour sur le packaging

* Un fichier d’archive d’entreprise (EAR)
 Module EJB (.jar)
 Module web (.war)
* Application cliente (.jar)
 Module ‘Resource Adapter’ (.rar)

* Chaque fichier d’archive (ear, war, rar ou jar) contientun descripteur
de déploiement (fichier xml)



Retour sur le packaging

* Le descripteurde déploiement sert a définirles parametres de
déploiementd’uneapplication (ear) ou d’'un module

* Exemples:

e application.xml : déclarer 'ensemble des modules intégrés dans un fichier
(.ear)

* ejb-jar.xml :configurer les EJB dans un module d’un fichier (.jar)

 web.xml : configurer les parametres du module web (servlets, JSP,
Taglib..)d’un fichier (.war)



Structure d’un fichier EAR

E{acine de l’application]

(.ear)
[ META-INF ] [ Module Web ] Module EJB
(.war) (jar)
f Module application Module Ressource
Cliente Adapter
application.xml (Jar) (.rar)

sun-application.xml
jboss-application.xml



